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Fin Stick 1n drei Akten

I - Der “Fehler-Entwicklungs-Prozess”
IT - Agilitdt und Testing

ITT - Von der Idee zur Realitat
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Tell I:

Der *© -Entwicklungs-Prozess”™



Problem 1:

Sugzilla!l Jdiral

Als Kommunikationstool zwischen
EFntwicklern und Testern



Problem Z:

time spent on A

Deadline

A = Coding
B = Anforderungen verstehen



Problem 3:

Bugtix “Iterationen”

Completion
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A = Bugfix lteration




Problem 4:

“Flexible” Iterationen

Completion
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=+ Iterationsende
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== oder hier?

=T oder vielleicht hier?

)
Time

B = Flexible Iteration




Proplem b: Fertig?

Complefion
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fir alles d€ST1gned!

...aber HT Cht um geteStet zu werden...



Diese Verhalten
sind. ..






\/\l_‘ e kOnnen wir diese

Prob | eme
verhindern?







Agiles Einmal Eins:
I[terationen

1 - Timeboxed

2 - Endet mit FERTIGER Software
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Scrum

Backlog Lernen

Fertige

Software
@

Produzieren
(2 Wochen)




Aber wann kommt
die lTestphaser?



Scrums
Kurzbeschreibung von Ron Jeffries

1. Produce Done-Done software on a regular basis (*)
2. Remove every obstacle to doing item 1.

(*) 2 - 4 Wochen.


http://www.xprogramming.com/
http://www.xprogramming.com/

Und WAl wird getestet?
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http://www.xprogramming.com/xpmag/jatRtsMetric.htm
http://www.xprogramming.com/xpmag/jatRtsMetric.htm

Automatisierte Tests
nissen Bestandtel | der
Fntwicklungsmethode

werden!!!




Requirements.doc

Wozu?

Planen + Lehrmittel + Beweilsen



Requirements the
Agile Way

Planen Feature Beschreibung

Lenhren Konversation

Beweisen = Automatisierte Tests



reature
Konversation
Test(s)

Code




“Fertig”

1 Feature => X Tests => Alle Griiun




Das 1st nur

« erstesSchritt.

\/\Ii e gehts Weiter‘?







[dee zur Realitat

= Realitat
(oder Abfall)

T ldee

X

A

In welcher Zeiteinheit
wird x in ihrem Projekt gemessen!?



“Demo! Heutel!”
Was funktioniert?
Wie lang bis Demo?
Bug R1s1ko?



Unit Tests Automatische Tests Automatisches
Check In Regeln Kleine Features Deployment

]

Code Testing Deploy

Integration Daten Migration
\
/ |
Automatischer Build Diff Scripts
Continuous Integration Rollback Scripts




\/\Iarum Wir
bezah-‘ t werden

A A = Kosten

g B = Nutzen




B1l11ger machen

A A = Kosten




Menhr Nutzen

B = Nutzen
B
>

Time




Testphase?

Code Testing Deploy

Integration Daten Migration

blau = Aufgabe Entwicklungsteam
rot = Aufgabe vom Testteam




Angenommen es ist
\/\/ahr, dass. ..

...der Prozess falsch 1st.
...wWir Bugs verhindern konnen.

...es keine Testphase braucht.



we Verandert
sich dadurch der \J O b der
lester?




